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Informatii generale despre curs si curs practic
Titlul disciplinei: Informatica aplicata - multimedia
Codul: LA 3231
Numarul de credite: 4
Locul de desfasurare: Facultatea de Litere
Programarea in orar a activitatilor: Programarea in orar si orele de audienta vor afisate
la catedra dupa definitivarea orarului.

Informatii despre titularul de curs si curs practic
Nume, titlul stiintific: MIHAESCU Manuela, Asist. drd.
Informatii de contact: manuela_mihaescu@yahoo.com
Ore de audienta: 2

Descrierea disciplinei
Obiective:
= descrierea conceptelor: informatie, multimedia, tehnologii;
= descrierea si utilizarea tehnicilor si echipamentelor pentru Inregistrarea,
editarea sunetului §i a imaginii;
= familiarizarea cu aplicatiile specializate;
= descrierea modului de realizare a unor prezentari multimedia
Continut:
Introducere. Multimedia: concepte, proceduri, etape. Principii de baza. Tehnologii
multimedia - notiuni. Procesul de digitalizare; principii in digitalizarea sunetului si a
imagini. Codarea si compresia sunetelor si secventelor video. Stocare, prelucrare,
compresie. Tehnicile de procesare audio-video, combinare imagini, sunet, text.
Programe pentru editarea, prelucrarea sunetului, imaginii. Tehnici. Standarde.
Realizarea prezentarilor multimedia profesionale cu ajutorul programului PowerPoint.
Competente:
=  cunoasterea unor concepte din domeniul multimedia si modul de combinare a
acestor tipuri de informatii
= abilitatea de a realiza prezentdri folosind informatiile sub forma multimedia
Metode de predare:
= utilizarea unor prezentari tip curs interactiv
= exemple practice (exercitii) la nivelul cursului practic
= utilizarea unor programe specializate pentru diferite prelucrari ale
informatiilor
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V. Materiale folosite in cadrul procesului educational specific disciplinei
Programe specializate.

VI. Planificarea/Calendarul intalnirilor si a verificarilor/examinarilor intermediare

1. Curs 1 - Tematica: prezentarea disciplinei, a obiectivelor, programarea si organizarea
activitatilor si prezentarea modalitdtilor de evaluare pe parcursul semestrului si de evaluare
finald. Informatia analogica, informatia digitald. Digitalizarea — definitie. Etapele procesului.
Tehnologii hardware si software folosite pentru digitalizarea semnalelor audio si video.
Exemple practice.

Curs practic 1 - Tematica: Informatia multimedia. Mod de reprezentare si structurare.
Tipuri de informatii. Caracteristici, parametri, codare, compresie, stocare. Prezentarea unor
programe de prelucrare. Obligatia studentilor: Exercitiile practice

3. Curs 2 - Tematica: Sunetul analogic/digital. Caracteristici, parametri, captura, codare,
compresie, stocare. Prezentarea unor programe de prelucrare a sunetului si imaginii. Obligatia
studentilor: Exercitiile practice

Curs practic 2 - Tematica: Procesarea sunetului. Obligatia studentilor: Inregistrari.
Extragerea semnalului audio dintr-o Inregistrare si procesarea acestuia. Prelucrarea acestor
inregistrari folosind programele prezentate: modificdri de amplitudine, dinamica, timp,
eliminarea zgomotului de fond, sincronizare, aplicarea filtrelor de prelucrare etc.

5. Curs 3 - Tematica: Prelucrarea sunetului. Obligatia studentilor: traducerea unor figiere
audio si mixarea acestora cu banda originald pentru realizarea unor Inregistrari (tip voice-
over) a unor figiere audio.

Curs practic 3 - Tematica: Imaginea (staticd si dinamicd, video). Captura imaginii.
Caracteristici, parametri, codare, compresie, stocare. Prezentarea unor programe de prelucrare
a imaginii. Parametri de comprimare: rata de comprimare, calitatea imaginii, viteza de
comprimare. - Codec-uri, standarde de comprimare/decomprimare a imaginilor. Obligatia
studentilor: nregistrarea unor secvente video folosind tehnicile adecvate. Identificarea
problemelor aparute la transformarea imaginilor.

7. Curs 4 - Tematica: Obiecte multimedia. Caracteristici. Obligatia studentilor: Discutii
pe baza unor exemple. Exercitii.

Curs practic 4 - Tematica: Prezentdri multimedia. Obligatia studentilor: Exemple.
Discutii si analize asupra structurii acestor prezentari, design-ului folosit.

9. Curs practic5 - Tematica: Prezentarea unor programe de realizare a prezentdarilor.
Descriere, caracteristici. Obligatia studentilor: Analizele asupra unor exemple de prezentari

Curs practic 5 - Tematica: Modul de realizarea a unor prezentari multimedia.
Structurarea informatiei, stabilirea layout-ului, design-ului. Obligatia studentilor: Exercitii de
structurarea informatiilor, stabilirea relatiei continut-forma.

11. Curs practic 6 - Tematica: Exercitii practice de addugare a obiectelor multimedia in
prezentari, imagine, sunet, diagrame, OLE etc. Obligatia studentilor: exercitii practice.

Curs practic 6 - Tematica: Partea de prezentare — sincronizarea text — imagine —
expunere orala. Obligatia studentilor: exercitii practice.



13. Curs practic 7 - Tematica: Publicarea documentelor (suport hartie, suport electronic
pag web, CD). Obligatia studentilor: exercitii practice.
Curs practic 7 - Tematica: Verificarea finald — prezentarea §i sustinerea proiectului

individual.

VIIL.

Modul de evaluare

Evaluarea se va face atét pe parcursul semestrului cit si in timpul examindrii finale, astfel:
Activitate pe parcursul semestrului — 10%

Verificarea finala: Lucrare — o prezentare multimedia (dupa criterii date).

Realizarea d.p.v. tehnic — 60%.

Sustinerea prezentdrii si rdspunsurile la examenul final — 30%

VIII. Detalii organizatorice, gestionarea situatiilor exceptionale

1.

W

Regulamentul nu prevede obligativitatea prezentei la cursuri, dar profesorul are
dreptul sa tind cont de implicarea studentilor, mai ales la cursurile cu caracter
interactiv.

Regulamentul prevede obligativitatea prezentei la cursurile practice n proportie de
90%. Prezenta la aceste activitdti este cuantificatd de fiecare profesor titular de
curs practic.

Profesorul va trebui sd explice la prima ora care sunt asteptarile sale pe parcursul
semestrului si calendarul activitatilor legate de disciplina predata.

Pentru fiecare disciplina se propun doua date de examen.

Orice fraudd sau tentativd de frauda intrd sub incidenta regulamentului care
prevede dupa caz, sanctiuni incepind cu eliminarea din examen §i nepromovarea
acestuia (se acorda nota 1) si terminand cu exmatricularea.

Orice contestare a notei obtinute va trebui Insotitd de o cerere din partea
studentului pentru reevaluarea lucrarii. Rezultatul acestei reevaludri se va face in
decurs de 2 zile de la data contestatiei.

La orice formad de verificare a cunostintelor, studentii vor fi legitimati Tnainte sau
in timpul desfasurdrii probei. Prezentarea unui act de identitate la orice forma de
examinare este OBLIGATORIE.

Cadrul didactic fixeaza un numadr de zile §i o datd pand la care studentii pot
semnala eventuale neconcordante constatate de acestia la comunicarea rezultatelor.
Dincolo de acest termen, profesorul nu mai poate fi facut raspunzétor pentru
trecerea necorespunzatoare a unui rezultat sau de calcularea gresita a unei medii.

Semnitura titularului de curs si curs practic
Asist.drd. Manuela Mihaescu

Semnatura sefului de catedra:
Conf. dr. Izabella Badiu

Semnitura decanului:
Prof.dr. Corin Braga
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