
 
 

 

   
 

FIŞA DISCIPLINEI 
 
1. Date despre program 

1.1 Instituţia de învăţământ superior Universitatea Babeş-Bolyai 
1.2 Facultatea Facultatea de Litere 
1.3 Departamentul Limbi Străine Specializate 
1.4 Domeniul de studii Filologie 
1.5 Ciclul de studii Master 
1.6 Programul de studii/ Calificarea Master 

 
2. Date despre disciplină  

2.1 Denumirea disciplinei Cod: LMU2107 Instrumente digitale pentru comunicare socio-profesională (în engleză) 
2.2 Titularul activităţilor de curs  Conf. dr. Cristina Felea 
2.3 Titularul activităţilor de seminar  Conf. dr. Cristina Felea 
2.4 Anul de studiu II 2.5 Semestrul 1 2.6 Tipul de evaluare VP 2.7 Regimul 

disciplinei 
Conţinut DA 
Obligativitate DA 

 
3. Timpul total estimat (ore pe semestru/activităţi didactice) 

3.1 Număr de ore pe săptămână 3 din care: 3.2 curs 1 3.3 seminar 2 
3.4 Total ore din planul de învăţământ 42 din care: 3.5 curs 14 3.6 seminar 28 
Distribuţia fondului de timp 30 
Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe 40 
Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate şi pe teren 10 
Pregătire seminarii/laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii şi eseuri 20 
Tutoriat 10 
Examinări 30 
Alte activităţi: întreținere și administrare platformă e-learning si consultaţii față în față și online 30 
3.7 Total ore studiu individual 140 
3.8 Total ore pe semestru 182 
3.9 Numărul de credite 7 

 
4. Precondiţii (acolo unde este cazul) 
4.1 de curriculum •  
4.2 de competenţe • Limba engleză la nivel B1/B2 (intermediar superior) cf. Cadrului European de 

Referință pentru Limbi;  
• Noţiuni elementare de practica a TIC 

 
5. Condiţii (acolo unde este cazul) 
5.1 de desfăşurare a cursului sală de curs dotată cu tablă, calculator şi videoproiector; acces Internet; platformă de e-

learning; dispozitive digitale ale studenților (tabletă, laptop); participarea la curs nu 
este obligatorie, dar se recomandă implicarea săptămânală în activitățile de pe 
platforma de e-learning. 

5.2 de desfăşurare a 
seminarului 

• sală de curs dotată cu tablă, calculator şi videoproiector, acces Internet; platformă 
de e-learning; dispozitive digitale ale studenților (tabletă, laptop); 

• participarea la seminare în clasă și online este recomandată; chiar dacă prezența nu 
este o condiție pentru evaluare, va exista un calendar strict pentru sarcinile 
săptămânale, care sunt parte din evaluarea finală. 

 



 
 

 

   
 

 
6. Competenţe specifice acumulate 
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C1.2 Cunoașterea și înțelegerea aprofundată a contextelor și rolurilor, precum și conceptelor, metodelor și a 
discursului/limbajului specific diverselor situații de comunicare profesională în mediul academic de limba engleză, 
cu accent pe situația retorică, formele de comunicare scrisă și orală, etapele procesului de scriere,  produsele 
scrisului academic din aria științelor sociale, și deontologia profesională. 

C1.2. Utilizarea cunoștințelor aprofundate pentru explicarea și interpretarea diverselor modalități de comunicare 
scrisă (genuri de texte științifice) și orală (comunicări științifice) și a convențiilor ce guvernează redactarea textelor 
științifice în limba engleză în contextul studiilor aprofundate și al comunității profesionale extinse (naționale și 
internaționale), precum și recunoașterea situațiilor de plagiat. 

C1.3. Transferul conceptelor/principiilor/metodelor învățate în activități de receptare a textului vorbit și a celui 
scris la cel de producere vizând etapele procesului de scriere, organizarea și dezvoltarea ideilor, structura textului și 
strategiile de comunicare verbală orală și scrisă cu respectarea standardelor specifice limbii engleze specializate 
pentru discursul științific; 

C1.4. Utilizarea grilelor de criterii standard ale comunității academice/profesionale, cu accent pe cele practicate de 
publicațiile științifice internaționale în aria științelor socioumane, pentru evaluarea calității produselor academice 
(orale și scrise)   în limba engleză.  

C1.5. Elaborarea unor lucrări scrise și a unor prezentări orale originale care să utilizeze principiile și tehnicile de 
redactare consacrate în mediul academic, cu accent pe genurile predilecte din aria de specializare. 
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7. Obiectivele disciplinei (conform grilei de competenţe specifice acumulate) 

7.1 Obiectivul general al disciplinei În contextul societății globale a informației și a cunoașterii, rolul științelor 
umaniste, în special al limbilor străine în scopuri specifice, poate fi privit ca o zonă 
de mediere discursivă, care necesită specialiști capabili să identifice, să analizeze, 
să creeze și să difuzeze informații specifice domeniului lor și să se adapteze la o 
societate complexă în continuă schimbare, să poată alege și utiliza instrumentele 
digitale într-un context social și profesional dinamic. Acest curs este conceput 
pentru ca viitorii absolvenți să vină în contact, să înțeleagă, să comunice și să se 
adapteze la o lume digitală care le influențează viața personală, cariera, precum și 
societatea în ansamblu. 
Abilitățile și practicile de comunicare profesională, rezolvarea problemelor, 
problemele etice și juridice, colaborarea, creativitatea și gândirea critică sunt 
revizuite și promovate în contextul societății informaționale și direcționate spre 
instruirea studenților pentru a fi mai pregătiți pentru carieră. 
Cursul actual este construit pe metodologia specifică domeniului limbilor străine 
pentru scopuri specifice, în care abordarea didactică se bazează pe analiza nevoilor 
studenților, este centrată pe student și acordă o atenție deosebită dezvoltării 
abilităților de angajare. 

7.2 Obiectivele specifice Studenții vor putea 
• 1. să utilizeze cunoștințe aprofundate pentru a gândi critic cu și despre 

tehnologie; să identifice, să explice și să interpreteze diversele forme de 
conținut și genuri digitale și convențiile specifice acestora, precum și dinamica 
în domeniul drepturilor de autor, al utilizării corecte și al plagiatului; 



 
 

 

   
 

• 2. să exploreze modul în care instrumentele digitale ajută la dezvoltarea unor 
abilități precum persuasiunea, expresia creativă și gândirea critică; 

• 3. să transfere conceptele / principiile / metodele învățate în activitățile de 
recepție critică a comunicării și conținutului multimodal (text, imagine, video) 
la creare și producție de asemenea conținuturi; accentul se pune pe etapele de 
pregătire a unui produs multimodal (povestire digitală): planificarea, 
redactarea, revizuirea și forma finală, prezentarea și dezvoltarea ideilor, 
structura textului (global și local), comunicarea verbală / vizuală eficientă 
(stilul), construcția unei narațiuni cu scopuri specifice, evitând plagiatul 
(citând, sumarizând, parafrazând, creditând sursele); 

• 4. să utilizeze grilele standard de calitate ale comunității academice / 
profesionale, cu accent pe dimensiunile competenței digitale: informarea, 
comunicarea, crearea de conținut, rezolvarea problemelor și modalitățile prin 
care comunicarea digitală leagă studenții, profesorii, profesioniștii și membrii 
comunității, încurajând colaborarea; 

• 5. să creeze produse digitale originale (povestiri digitale) în limba engleză, 
folosind principiile și tehnicile stabilite în literatura de specialitate; aceste 
produse vor fi elaborate pe baza intereselor academice și profesionale actuale 
ale studenților și vor viza o anumită audiență; 

• 6. să îndeplinească sarcini individuale bazate pe modele existente și sub 
îndrumarea profesorului, prezentate într-un jurnal de reflecție / învățare; 

• 7. să participe la proiecte de pereche și de echipă, concentrându-se asupra 
rolurilor de echipă și pe utilizarea instrumentelor de comunicare digitală și de 
colaborare; produs final: povestire digitală; 

8. să diagnosticheze aspectele principale ale învățării / formării continue, prin 
monitorizare și reflecție asupra utilizării eficiente a instrumentelor digitale 
pentru munca intelectuală și a resurselor/ tehnicilor / strategiilor de învățare în 
limba engleză. 

 
 
8. Conţinuturi 

8.1 Curs Metode de predare Observaţii 
1 Comunicarea în era digitală - Introducere și obiectivele 
cursului 
1.1. De la societatea de masă la societatea rețelelor 
(network society): clasificări și terminologie; 
1.2. Noile media și decalajul digital; 
1.3. A trăi într-o cultură digitală; 
1.4. A învăța și a lucra cu noile media - competențe și 
comunități de practică în mediul academic și 
profesional. 
1.5. Tipuri de interacțiune mediată de calculator. 
Cuvinte cheie: societatea de masă; societatea rețelelor; 
cultură digitală; competență digitală; comunicare 
mediată de calculator; 

Expunere; curs interactiv  

2. O perspectivă socio-culturală asupra 
competenței/competențelor digitale (digital literacy)  
2.1. Diversitatea conceptelor de competență digitală; 
2.2. Despre punctele forte și la utilitatea unei abordări 
socio-culturale a înțelegerii competențelor digitale ca 
fenomen plural; 
 2.3. Concepte: participare, identitate, credibilitate, 
confidențialitate, paternitate și proprietate intelectuală.  
Cuvinte cheie: competențe digitale/ informaționale/ 

Expunere; curs interactiv  



 
 

 

   
 

media; practică socială distribuită; enculturație; 
aculturație; mediul personal de învățare. 
3. Regândirea lecturii: lectura critică pe web 
3.1. Narațiuni decentrate și "vecinii de gânduri": 

hipermedia și hipertextul; 
3.2. Reprezentare, limbă, producție, audiență; 
3.3. Lectura pe web: experiența utilizatorului și a 

designerului web; 
3.4. Căutarea, selectarea și evaluarea resurselor digitale; 

curatoriat de conținut pe web.  
Cuvinte cheie: hipertext; lizibilitatea și uzabilitate; 
lectura activă; lectura critică; analiza retorică; conținut 
multimodal; obiceiuri de lectură 

Expunere; curs interactiv  

4. Lectura critică pe web: abordarea multimodală a 
sensului  
4.1. Competențe multimodale: sisteme semiotice 
complexe (text, imagine, video);  
4.2. Competența vizuală: explorarea modului în care 
fotografia schimbă cine suntem, ce facem, ce vedem, 
unde mergem, ce vrem și ce ne amintim; 
4.3. Infografice și vizualizare de date  
Cuvinte cheie: coduri și convenții semiotice; compoziția 
imaginii, contextul imaginii; citirea imaginii critice; 
competențe media critice. 

Expunere; curs interactiv  

5. Autor pe web: Către o cultură a "producerii și 
conectării" 
5.1. Libertatea și responsabilitatea: creativitate, remix, 
original și derivat; 
5.2. Probleme de identitate și reprezentare; 
5.3. Probleme etice și legale. 
Cuvinte cheie: creativitate; cultură originală, remix; 
probleme etice; proprietatea intelectuală pe web 

Expunere; curs interactiv  

6. Scrierea pentru web: contexte retorice în mediile 
sociale (bloguri, wiki, partajare foto și video, rețele 
sociale); 
6.1 Web 2.0, social media: provocări și oportunități  
6.2 Partajarea pe web: înțelegerea viralității; 
6.3 Partajarea și construirea identității și arelațiilor; 
6.4 Gestionarea mediilor sociale în viața personală și 
profesională. 
 Cuvinte cheie: social media, Web 2.0, bloguri, wiki, 
colaborare, partajare 

Expunere; curs interactiv  

7. Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitală 
(PD) în scopuri sociale și profesionale - Introducere  
7.1 Învățarea bazată pe proiecte și povestirea digitală 
pentru crearea de abilități profesionale și de angajare; 
7.2 PD și cercetarea în domeniul științelor umaniste; 
7.3 Mediul social și angajamentul civic prin crearea de 
non-ficțiune; 
7.4 Alegerea subiectelor și a unei strategii de 
comunicare: audiență, obiectiv și scopuri  
Cuvinte cheie: povestiri digitale, învățarea bazată pe 
proiecte, lucrul în echipă, managementul proiectelor 

Expunere; curs interactiv  

8. Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitală în Expunere; curs interactiv  



 
 

 

   
 

scopuri sociale și profesionale - "Creați pentru a învăța: 
declanșați creativitatea" 

 8.1 Narațiunea: situația retorică (autor, public, text, 
context); 

8.2 Considerați-vă publicul, scopul și obiectivele pentru 
a construi o strategie de comunicare; 

8.3 Găsiți informații, organizați și evaluați sursele pentru 
a crea un mesaj multimedia coerent și cu 
impact ridicat; 

8.4 Creați: inspirați-vă din munca altora și din 
experiența voastră de viață; dezvoltarea unei 
povesti: selectarea și restrângerea subiectului; 

8.5 Interviul - utilizarea interviurilor pentru a documenta 
povestea  

8.6 Sursele tradiționale și electronice de documentare;  
8.7 Plagiatul și problemele sale.  
Cuvinte cheie: narativ; situația retorică; management de 
proiect; mediul de lucru și comunicare; proiect de 
colaborare. 
9.Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitală în 
scopuri sociale și profesionale - Elaborarea scenariului  
9.1. Găsirea unei povești: povești personale; utilizarea 
forței de comunicare pentru a schimba: povestiri pentru 
implicarea civică / socială; 
9.2. De ce și cum să partajați povestea în mediile 
sociale: trăsăturile unei narațiuni de succes; 
9.3. Alegerea unui titlu pentru o poveste digitală. 
Cuvinte cheie: narativ, povestitor, social media, titlu de 
poveste 

Expunere; curs interactiv  

10. Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitală 
în scopuri sociale și profesionale - Alegerea resurselor și 
a instrumentelor potrivite 
10.1 Gestionarea resurselor; 
10.2 Alegerea imaginilor și instrumentelor de prelucrare 
a imaginii; drepturile de autor; resurse deschise; 
provocarea remixării  
10.3 Alegerea instrumentelor de producție audio / video; 
10.4 Instrumente de diseminare. 
Cuvinte cheie: gestionarea și prelucrarea imaginilor și a 
imaginilor digitale; 

Expunere; curs interactiv  

11. Crearea de proiecte multimedia: povestirea digitală 
în scopuri sociale și profesionale - Scenariul  
(storyboard) 

11.1 Scrieți secvența evenimentelor: scenariul 
(storyboard) 

11.2 Digitalizarea resurselor; 
11.3 Problema drepturilor de autor; 
Cuvinte cheie: storyboard, crearea unei secvențe a 
evenimentelor; drepturi de autor 

Expunere; curs interactiv  

12. Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitală 
în scopuri sociale și profesionale - editarea și 
diseminarea povestirii 

12.1. Workshop: editarea povestirii;  
12.2. Distribuirea în cadrul rețelelor sociale; comunități 

Expunere; curs interactiv  



 
 

 

   
 

de practică  
Cuvinte cheie: editare de povești; fluxul de lucru; 

producție video; editare text, imagine și sunet 
13. Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitală 
în scopuri sociale și profesionale - partajarea 
povestirii13.  
13.1 Simularea prezentării  
13. 2 Auto-evaluarea; evaluarea colegială  
Cuvinte cheie: evaluare formativă; auto-evaluare; 
evaluarea colegiala; 

Expunere; curs interactiv  

14. Concluzii – reflecții asupra experienței și planuri de 
viitor  
14.1 Jurnalul de învățare și învățarea reflexivă;  
14.2 Deschideri spre cercetare: Beneficiile și provocările 
legate de povestirea digitală; 
Cuvinte cheie: Analiza calitativă și cantitativă a muncii 
în grup 

Expunere; curs interactiv  
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8.2 Seminar  Observaţii 
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1. Comunicarea în era digitală - Introducere și 
obiectivele cursului 
1.1. Discuții privind analiza de nevoi și și autoevaluare 
bazată pe cadrul de Competențe digitale; 
1.2. Introducere în conceptele cursului; 
1.3. Prezentarea syllabus-ului cursului și discutarea 
obiectivelor, cerintelor, organizării și metodelor de 
evaluare; 
1.4. Introducere în învățarea on-line și mediul de 
învățare online: grup secret FB, platforma Edmodo; 
telefoane mobile; Google Drive; 
1.5. Exerciții ghidate: cum se creează un jurnal de 
învățare: dezvoltarea unui mediu de învățare personal; 
1.6. Activități online: întrebări; temă săptămânală 
(lectură, luare de notițe) 

- conversație euristică 
- lucru în perechi/grup 
- exerciții ghidate  
- problematizare 
- învățare prin descoperire 
- învățare independentă. 

 

2. O perspectivă socio-culturală asupra competenței / 
competențelor digitale 
2.1. Competențe vechi sau noi? Stabilirea beneficiilor 
adoptării unei viziuni extinse a competențelor digitale și 
a semnificației lor pentru învățarea și munca în diferite 
contexte; 
2.2. Exerciții ghidate: identificarea și integrarea "noilor" 
competențe (informaționale, media, digitale, vizuale); 
2.3. Lucru în perechi: creați hărți conceptuale / 
organizatori cognitivi pentru concepte majore cu ajutorul 
unor aplicatii online; 
2.4. Exerciții ghidate: elaborarea unui plan de dezvoltare 
personală și a calendarului acestuia, parte a jurnalului de 
învățare; identificarea resurselor / oportunităților de 
învățare formală și non-formală; formularea obiectivelor 
de optimizare a învățării proprii și identificarea 
modalităților de monitorizare și autoevaluare; 
2.5. Activități online: teste; temă săptămânală (lectură, 
luare de notițe).  
Reflecție personală asupra procesului de învățare și 
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de învățare. 

  

3. Regândirea lecturii: lectura critică pe web  
3.1. Exerciții ghidate: identificați și explicați principalele 
caracteristici ale hipermediei și hipertextului; 
3.2. Discutarea caracteristicilor diferitelor tipuri de 
genuri media digitale pe baza unei hărți conceptuale. 
3.3. Exerciții ghidate: utilizarea grilelor pentru a căuta, 
selecta și evalua conținutul digital; 
3.4. Activități online: teste; tema săptămânală (lectură, 
luare de notițe).  
Reflecție personală asupra procesului de învățare și 
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de învățare 

- conversație euristică 
- lucru în perechi/grup 
- exerciții ghidate  
- problematizare 
- învățare prin descoperire 
- învățare independentă. 

 

4. Lectura critică pe web: abordarea multimodală a 
sensului  
4.1. Exerciții ghidate: Conținut multimodal - Folosirea 
unor indicii contextuale și vizuale pentru înțelegerea 
sensului; 
4.2. Exerciții ghidate: aplicarea criteriilor de calitate 
pentru selectarea / evaluarea resurselor electronice prin 

- conversație euristică 
- lucru în perechi/grup 
- exerciții ghidate  
- problematizare 
- învățare prin descoperire 
- învățare independentă. 

 



 
 

 

   
 

crearea de liste adnotate; 
4.3. Exerciții ghidate: aplicarea unor strategii de lectură 
bazate pe sarcini specifice prin crearea de descrieri de 
imagine; 
4.4. Lucru în perechi: gestionarea conținutului pe web: 
sortare, aranjare și publicare; instrumente de gestionare  
4.5. Activități online: teste; tema săptămânală 
(gestionarea conținuturilor)  
Reflecție personală asupra procesului de învățare și 
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de învățare. 
5. Autor pe web: spre o cultură a "producerii și 
conectării" 
5.1. Conversație euristică: cultura remix, "copy, cut & 
paste" și proprietatea intelectuală; 
5.2. Exerciții ghidate: licența Creative Commons și 
utilizarea, partajarea și publicarea pe web; 
5.3. Lucru în grup: argumentați pentru sau împotriva: 
"Toate lucrările creative sunt derivate"  
5.4. Activități online: teste; tema săptămânală 
(exprimarea opiniei). Reflecție personală asupra 
procesului de învățare și asupra temei seminarului, parte 
a jurnalului de învățare. 

- conversație euristică 
- lucru în perechi/grup 
- exerciții ghidate  
- problematizare 
- învățare prin descoperire 
- învățare independentă. 

 

6. Scrierea pentru web: contexte retorice în mediile 
sociale (bloguri, wiki, partajare foto și video, rețele 
sociale)  
6.1. Conversație euristică: definirea și explicarea Web 
2.0, social media; identificarea caracteristicilor și 
utilizărilor  
6.2. Lucru în grup: gestionarea instrumentelor Web 2.0 / 
social media în învățământul superior și viața 
profesională. 
6.3. Activități online: teste; tema săptămânală (învățarea 
prin descoperire)  
Reflecție personală asupra procesului de învățare și 
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de învățare. 

- conversație euristică 
- lucru în perechi/grup 
- exerciții ghidate  
- problematizare 
- învățare prin descoperire 
- învățare independentă. 

 

7. Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitală în 
scopuri sociale și profesionale - Introducere  
7.1. Conversație heuristică: povestirea digitală în scopuri 
academice și profesionale - crearea povestirii digitale 
pentru învățare și cercetare; 
7.2. Lucru în grup: team building 101; alegerea temei 
principale; 
7.3. Exerciții ghidate: formularea unei propuneri de 
proiect;  
7.4. Activități online: teste; tema săptămânală (evaluarea 
colegială a propunerilor de proiecte) 
 Reflecție personală asupra procesului de învățare și 
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de învățare. 

- conversație euristică 
- lucru în perechi/grup 
- exerciții ghidate  
- problematizare 
- învățare prin descoperire 
- învățare independentă. 

 

8 Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitală în 
scopuri sociale și profesionale - "A crea pentru a învăța: 
puneți la lucru la creativitatea"  
8.1. Muncă individuală: folosirea tehnicilor de 
brainstorming (scris liber, organizatori cognitivi și 
grafici) pentru abordarea temei / subiectului; 

- conversație euristică 
- lucru în perechi/grup 
- exerciții ghidate  
- problematizare 
- învățare prin descoperire 
- învățare independentă. 

 



 
 

 

   
 

documentarea resurselor și a exemplelor de bune 
practici; 
8.2. Lucru în grup: partajarea în propria echipă și 
revizuirea propunerii de proiect; 
8.3. Lucru în grup: partajarea propunerilor de proiecte cu 
celelalte grupuri; evaluarea colegială; 
8.4. Exerciții ghidate: managementul proiectului și 
mediul de lucru / comunicare; elaborarea unei foi de 
monitorizare și reflecție pentru proiect; 
8.5. Activități online: teste; tema săptămânală (versiunea 
finală a propunerilor de proiecte, etapele și calendarul 
proiectelor).  
Reflecție personală asupra procesului de învățare și 
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de învățare. 
9 Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitală în 
scopuri sociale și profesionale - Elaborarea scenariului  
9.1. Exerciții ghidate: caracteristicile unei povești de 
succes; povești în acțiune;  
9.2 Exerciții ghidate: identificarea trăsăturilor marilor 
narațiuni pe baza unui set de criterii;  
9.3 Exerciții ghidate pentru scrierea poveștilor: 
conceptualizați-vă povestea (focalizarea subiectului, 
punct de vedere, voce, audiență); 9.4 Activități online: 
chestionare; atribuirea săptămânală (postarea primei 
versiuni a scenariului, colectarea imaginilor și a 
resurselor video).  
Reflecție personală asupra procesului de învățare și 
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de învățare. 

- conversație euristică 
- lucru în perechi/grup 
- exerciții ghidate  
- problematizare 
- învățare prin descoperire 
- învățare independentă. 

 

10. Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitală 
în scopuri sociale și profesionale - alegerea resurselor și 
a instrumentelor potrivite 
10.1. Atelier de lucru: tutorial pentru prelucrarea 
resurselor de imagine, sunet și video; 
10.2. Exerciții ghidate: remix; colaj  
10.3. Discuții privind problemele legate de drepturile de 
autor și de proprietate; 
10.4. Activități online: tema săptămânală (selecția finală 
a conținutului multimedia)  
Reflecție personală asupra procesului de învățare și 
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de învățare. 

- conversație euristică 
- lucru în perechi/grup 
- exerciții ghidate  
- problematizare 
- învățare prin descoperire 
- învățare independentă. 

 

11. Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitală 
în scopuri sociale și profesionale - scenariul (storyboard) 
11.1. Lucru în grup: diferite tipuri de storyboards; 
11.2. Lucru în grup: crearea secvenței de evenimente; 
11.3. Activități online: tema săptămânală - digitizarea 
resurselor (scanări, voice-over etc.) și organizarea 
resurselor pentru procesul de editare;  
Reflecție personală asupra procesului de învățare și 
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de învățare. 

- conversație euristică 
- lucru în perechi/grup 
- exerciții ghidate  
- problematizare 
- învățare prin descoperire 
- învățare independentă. 

 

12. Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitală 
în scopuri sociale și profesionale - editarea și 
diseminarea povestirii  
12.1. Atelier de lucru: editarea povestii digitale: Crearea 
voice-over; ordonarea imaginilor; adăugare titlurilor, 

- conversație euristică 
- lucru în perechi/grup 
- exerciții ghidate  
- problematizare 
- învățare prin descoperire 

 



 
 

 

   
 

tranzițiilor, efectelor speciale etc. 
12.2. Activități online: tema săptămânală - încărcarea 
materialelor digitale pe canalul dedicat YouTube; 
Reflecție personală asupra procesului de învățare și 
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de învățare. 

- învățare independentă. 

13. Crearea de proiecte multimedia: Povestiri digitale în 
scopuri sociale și profesionale - împărtășirea povestirii 
13.1. Simularea prezentării; 
13.2. Lucru în grup: auto-evaluarea și evaluarea 
colegială  
13.3. Discuții în clasă și online: Care sunt caracteristicile 
unei bune povestiri digitale?  
Reflecție personală asupra procesului de învățare și 
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de învățare. 

- conversație euristică 
- lucru în perechi/grup 
- exerciții ghidate  
- problematizare 
- învățare prin descoperire 
- învățare independentă. 

 

14. Concluzii - Reflecții asupra experienței și planuri de 
viitor  
14.1. Discuție finală: ce a mers bine, ce n-a mers bine, 
ce urmează; 
14.2. Muncă individuală: (re) evaluați-vă competențele 
digitale; 
14.3. Planuri pentru viitor: cum să utilizați instrumentele 
digitale pentru a învăța și a vă dezvolta abilități 
profesionale. 
14.4. Activitate online: platforma devine o resursă 
educațională deschisă. 

- conversație euristică 
- lucru în perechi/grup 
- exerciții ghidate  
- problematizare 
- învățare prin descoperire 
- învățare independentă. 
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• conținutul didactic dezvoltă deprinderile și abilitățile necesare pentru studiu, cercetare pecum și competențelor 
necesare pe piața muncii în condițiile internaționalizării învățământului universitar și globalizării pieței; 

• conținutul didactic acoperă câteva dintre principalele aspecte practice ale educației digitale și informaționale, care 
permit studenților să devină creatori independenți de conținuturi. 

• o parte din elementele componente ale cursului şi ale seminarului au fost prezentate la conferinţe naţionale şi  
internaţionale. 

 
10. Evaluare 

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere 
din nota finală 

10.4 Curs  - calitatea răspunsurilor și a 
sarcinilor; 

Jurnal de învățare 
Participare online 

20% 
 
20% - structură și coerență; 

- originalitate 
- respectarea termenelor de 
lucru 

10.5 Seminar  - implicarea în activități de 
seminar; 
- calitatea răspunsurilor și a 
sarcinilor; 
- respectarea termenelor de 
lucru 
- Crearea povestirii digitale: 
originalitatea conținutului, 
organizarea informațiilor, 
acuratețea limbii și integrarea 
corectă a referințelor, 
capacitatea studenților de a 
integra instrumentele Web 2.0 
în produsele finale, cu accent pe 
utilizarea elementelor 
multimedia / multimodale 

Proiect: crearea unei povestiri 
digitale 

60% 

10.6 Standard minim de performanţă 
Studenții vor ști  
- să recunoască contextele de comunicare multimodală în limba engleză în cadrul studiilor aprofundate și al comunității 
profesionale extinse (naționale și internaționale); 
- să organizeze procesul de scriere și elaborare a unei povestiri digitale prin urmărirea modelelor și utilizarea convențiilor 
academice adecvate în limba engleză; 
- să utilizeze criteriile standard ale comunității academice / profesionale pentru a evalua calitatea produselor de comunicare 
multimodală în limba engleză; 
- să elaboreze un conținut multimodal original care să utilizeze principiile și tehnicile de editare stabilite de specialiști;- să 
îndeplinească sarcini individuale de lucru în contextul autonomiei și al independenței; 
- să planifice, monitorizeze și autoevalueze munca lor intelectuală. 
Detalii organizatorice, gestionarea situaţiilor excepţionale: 
Prezentarea la examen nu este condiţionată de număr minim de prezenţe sau lucrări practice.  
Utilizarea fraudei în cazul examenului va determina automat sistarea procesului de examinare şi evaluarea cu nota 1 (unu). 
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