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FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant superior

Universitatea Babes-Bolyai

1.2 Facultatea

Facultatea de Litere

1.3 Departamentul

Limbi Straine Specializate

1.4 Domeniul de studii Filologie
1.5 Ciclul de studii Master
1.6 Programul de studii/ Calificarea Master

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei | Cod: LMU2107 Instrumente digitale pentru comunicare socio-profesionala (in engleza)

2.2 Titularul activitatilor de curs

Conf. dr. Cristina Felea

2.3 Titularul activitatilor de seminar

Conf. dr. Cristina Felea

2.4 Anul de studiu | Il | 2.5 Semestrul | 1 | 2.6 Tipul de evaluare | VP | 2.7 Regimul | Continut DA
disciplinei Obligativitate DA
3. Timpul total estimat (ore pe semestru/activitati didactice)
3.1 Numir de ore pe siptimani 3 dincare:3.2curs |1 3.3 seminar 2
3.4 Total ore din planul de invatamant | 42 din care: 3.5 curs 14 3.6 seminar 28
Distributia fondului de timp 30
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 40
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregatire seminarii/laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii i eseuri 20
Tutoriat 10
Examinari 30
Alte activitati: intretinere si administrare platforma e-learning si consultatii fata in fata si online 30
3.7 Total ore studiu individual 140
3.8 Total ore pe semestru 182
3.9 Numairul de credite 7

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum .

4.2 de competente o

Limba engleza la nivel B1/B2 (intermediar superior) cf. Cadrului European de
Referinta pentru Limbi;

Notiuni elementare de practica a TIC

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului sala de curs dotata cu tabla, calculator i videoproiector; acces Internet; platforma de e-
learning; dispozitive digitale ale studentilor (tabletd, laptop); participarea la curs nu
este obligatorie, dar se recomanda implicarea saptdmanala in activitatile de pe
platforma de e-learning.

5.2 de desfasurare a o
seminarului

sala de curs dotata cu tabla, calculator si videoproiector, acces Internet; platforma
de e-learning; dispozitive digitale ale studentilor (tableta, laptop);

participarea la seminare in clasa si online este recomandatd; chiar daca prezenta nu
este o conditie pentru evaluare, va exista un calendar strict pentru sarcinile
saptamanale, care sunt parte din evaluarea finala.
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6. Competente specifice acumulate

Competente profesionale

C1.2 Cunoasterea si intelegerea aprofundatd a contextelor si rolurilor, precum si conceptelor, metodelor si a
discursului/limbajului specific diverselor situatii de comunicare profesionala in mediul academic de limba engleza,
cu accent pe situatia retorica, formele de comunicare scrisa si orala, etapele procesului de scriere, produsele
scrisului academic din aria stiintelor sociale, si deontologia profesionala.

C1.2. Utilizarea cunostintelor aprofundate pentru explicarea si interpretarea diverselor modalitati de comunicare
scrisa (genuri de texte stiintifice) si orala (comunicari stiintifice) si a conventiilor ce guverneaza redactarea textelor
stiintifice in limba engleza in contextul studiilor aprofundate si al comunitatii profesionale extinse (nationale si
internationale), precum si recunoasterea situatiilor de plagiat.

C1.3. Transferul conceptelor/principiilor/metodelor invatate in activitati de receptare a textului vorbit si a celui
scris la cel de producere vizand etapele procesului de scriere, organizarea si dezvoltarea ideilor, structura textului si
strategiile de comunicare verbala orald si scrisd cu respectarea standardelor specifice limbii engleze specializate
pentru discursul stiintific;

C1.4. Utilizarea grilelor de criterii standard ale comunitatii academice/profesionale, cu accent pe cele practicate de
publicatiile stiintifice internationale in aria stiintelor socioumane, pentru evaluarea calitatii produselor academice
(orale si scrise) 1n limba engleza.

C1.5. Elaborarea unor lucrari scrise si a unor prezentari orale originale care sa utilizeze principiile si tehnicile de
redactare consacrate Tn mediul academic, cu accent pe genurile predilecte din aria de specializare.

Competente
transversale

7. Obiectivele disciplinei (conform grilei de competente specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei In contextul societitii globale a informatiei si a cunoasterii, rolul stiintelor

umaniste, in special al limbilor straine in scopuri specifice, poate fi privit ca o zona
de mediere discursiva, care necesitd specialisti capabili sd identifice, sa analizeze,
sa creeze si sa difuzeze informatii specifice domeniului lor si sa se adapteze la o
societate complexa in continud schimbare, sa poatd alege si utiliza instrumentele
digitale intr-un context social si profesional dinamic. Acest curs este conceput
pentru ca viitorii absolventi sd vind in contact, sa Inteleagd, sd comunice si sd se
adapteze la o lume digitala care le influenteaza viata personald, cariera, precum si
societatea Tn ansamblu.

Abilitdtile si practicile de comunicare profesionald, rezolvarea problemelor,
problemele etice si juridice, colaborarea, creativitatea si gandirea criticd sunt
revizuite si promovate in contextul societatii informationale si directionate spre
instruirea studentilor pentru a fi mai pregatiti pentru cariera.

Cursul actual este construit pe metodologia specificd domeniului limbilor straine
pentru scopuri specifice, in care abordarea didactica se bazeaza pe analiza nevoilor
studentilor, este centratd pe student si acordd o atentie deosebitd dezvoltarii
abilitatilor de angajare.

7.2 Obiectivele specifice Studentii vor putea

e 1. sa utilizeze cunostinte aprofundate pentru a gandi critic cu si despre
tehnologie; sd identifice, sd explice si sd interpreteze diversele forme de
continut si genuri digitale si conventiile specifice acestora, precum si dinamica
in domeniul drepturilor de autor, al utilizarii corecte si al plagiatului;
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2. sa exploreze modul in care instrumentele digitale ajutd la dezvoltarea unor
abilitati precum persuasiunea, expresia creativa si gandirea criticd;

3. sa transfere conceptele / principiile / metodele invatate in activitatile de
receptie criticd a comunicdrii si continutului multimodal (text, imagine, video)
la creare si productie de asemenea continuturi; accentul se pune pe etapele de
pregitire a unui produs multimodal (povestire digitald): planificarea,
redactarea, revizuirea si forma finald, prezentarea si dezvoltarea ideilor,
structura textului (global si local), comunicarea verbald / vizuald eficientd
(stilul), constructia unei naratiuni cu scopuri specifice, evitdnd plagiatul
(citdnd, sumarizand, parafrazand, creditand sursele);

4. sa utilizeze grilele standard de calitate ale comunitatii academice /
profesionale, cu accent pe dimensiunile competentei digitale: informarea,
comunicarea, crearea de continut, rezolvarea problemelor si modalitatile prin
care comunicarea digitald leagd studentii, profesorii, profesionistii i membrii
comunitatii, incurajand colaborarea;

5. s creeze produse digitale originale (povestiri digitale) in limba engleza,
folosind principiile si tehnicile stabilite in literatura de specialitate; aceste
produse vor fi elaborate pe baza intereselor academice si profesionale actuale
ale studentilor si vor viza o anumita audienta;

6. sa indeplineasca sarcini individuale bazate pe modele existente si sub
indrumarea profesorului, prezentate intr-un jurnal de reflectie / invétare;

7. sa participe la proiecte de pereche si de echipd, concentrandu-se asupra
rolurilor de echipa si pe utilizarea instrumentelor de comunicare digitald si de
colaborare; produs final: povestire digitala;

8. sa diagnosticheze aspectele principale ale invatarii / formarii continue, prin
monitorizare si reflectie asupra utilizarii eficiente a instrumentelor digitale
pentru munca intelectuala si a resurselor/ tehnicilor / strategiilor de invatare in
limba engleza.

8. Continuturi

8.1 Curs

Metode de predare Observatii

1 Comunicarea in era digitala - Introducere si obiectivele | Expunere; curs interactiv

cursului

1.1. De la societatea de masa la societatea retelelor
(network society): clasificari si terminologie;

1.2. Noile media si decalajul digital;
1.3. A trdi intr-o cultura digitald;

1.4. A invata si a lucra cu noile media - competente si
comunitati de practica in mediul academic si

profesional.

1.5. Tipuri de interactiune mediata de calculator.
Cuvinte cheie: societatea de masa; societatea retelelor;
cultura digitald; competenta digitald; comunicare

mediata de calculator;

2. O perspectiva socio-culturala asupra

Expunere; curs interactiv

competentei/competentelor digitale (digital literacy)
2.1. Diversitatea conceptelor de competenta digitala;
2.2. Despre punctele forte si la utilitatea unei abordari
socio-culturale a intelegerii competentelor digitale ca
fenomen plural;

2.3. Concepte: participare, identitate, credibilitate,
confidentialitate, paternitate si proprietate intelectuala.
Cuvinte cheie: competente digitale/ informationale/




UNIVERSTTATEA BABES-BOLYAL
BABES-BOLYAT TUDOMANYEGYETEN
BABES-BOLYAL INIVERSITAT
BABES-BOLYAT UNIVERSITY

s,
A B

Facultatea de Litere
Str. Horea nr. 31
400202, Cluj-Napoca

s/ e belugro

media; practica sociald distribuita; enculturatie;
aculturatie; mediul personal de invatare.

3. Regandirea lecturii: lectura critica pe web

3.1. Naratiuni decentrate si "vecinii de ganduri":
hipermedia si hipertextul;

3.2. Reprezentare, limba, productie, audienta;

3.3. Lectura pe web: experienta utilizatorului si a
designerului web;

3.4. Cautarea, selectarea si evaluarea resurselor digitale;
curatoriat de continut pe web.

Cuvinte cheie: hipertext; lizibilitatea si uzabilitate;

lectura activa; lectura critica; analiza retoricd; continut

multimodal; obiceiuri de lecturd

Expunere; curs interactiv

4. Lectura critica pe web: abordarea multimodala a
sensului

4.1. Competente multimodale: sisteme semiotice
complexe (text, imagine, video);

4.2. Competenta vizuala: explorarea modului in care
fotografia schimba cine suntem, ce facem, ce vedem,
unde mergem, ce vrem $i ce ne amintim;

4.3. Infografice si vizualizare de date

Cuvinte cheie: coduri si conventii semiotice; compozitia
imaginii, contextul imaginii; citirea imaginii critice;
competente media critice.

Expunere; curs interactiv

5. Autor pe web: Citre o culturd a "producerii si
conectarii"

5.1. Libertatea si responsabilitatea: creativitate, remix,
original si derivat;

5.2. Probleme de identitate si reprezentare;

5.3. Probleme etice si legale.

Cuvinte cheie: creativitate; cultura originala, remix;
probleme etice; proprietatea intelectuald pe web

Expunere; curs interactiv

6. Scrierea pentru web: contexte retorice in mediile
sociale (bloguri, wiki, partajare foto si video, retele
sociale);

6.1 Web 2.0, social media: provocari si oportunitati
6.2 Partajarea pe web: intelegerea viralitatii;

6.3 Partajarea si construirea identitatii si arelatiilor;
6.4 Gestionarea mediilor sociale in viata personala si
profesionala.

Cuvinte cheie: social media, Web 2.0, bloguri, wiki,
colaborare, partajare

Expunere; curs interactiv

7. Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitala
(PD) in scopuri sociale si profesionale - Introducere
7.1 Invitarea bazati pe proiecte si povestirea digitala
pentru crearea de abilitati profesionale si de angajare;
7.2 PD si cercetarea In domeniul stiintelor umaniste;
7.3 Mediul social si angajamentul civic prin crearea de
non-fictiune;

7.4 Alegerea subiectelor si a unei strategii de
comunicare: audienta, obiectiv si scopuri

Cuvinte cheie: povestiri digitale, invatarea bazata pe
proiecte, lucrul in echipa, managementul proiectelor

Expunere; curs interactiv

8. Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitala in

Expunere; curs interactiv
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scopuri sociale si profesionale - "Creati pentru a Invéta:
declansati creativitatea"

8.1 Naratiunea: situatia retorica (autor, public, text,
context);

8.2 Considerati-va publicul, scopul si obiectivele pentru
a construi o strategie de comunicare;

8.3 Gasiti informatii, organizati si evaluati sursele pentru
a crea un mesaj multimedia coerent si cu
impact ridicat;

8.4 Creati: inspirati-va din munca altora si din
experienta voastra de viatd; dezvoltarea unei
povesti: selectarea si restrangerea subiectului;

8.5 Interviul - utilizarea interviurilor pentru a documenta
povestea

8.6 Sursele traditionale si electronice de documentare;

8.7 Plagiatul si problemele sale.

Cuvinte cheie: narativ; situatia retoricd; management de

proiect; mediul de lucru si comunicare; proiect de

colaborare.

9.Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitald in
scopuri sociale si profesionale - Elaborarea scenariului
9.1. Gasirea unei povesti: povesti personale; utilizarea
fortei de comunicare pentru a schimba: povestiri pentru
implicarea civica / sociald;

9.2. De ce si cum sa partajati povestea in mediile
sociale: trasaturile unei naratiuni de succes;

9.3. Alegerea unui titlu pentru o poveste digitala.
Cuvinte cheie: narativ, povestitor, social media, titlu de
poveste

Expunere; curs interactiv

10. Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitala
in scopuri sociale si profesionale - Alegerea resurselor si
a instrumentelor potrivite

10.1 Gestionarea resurselor;

10.2 Alegerea imaginilor si instrumentelor de prelucrare
a imaginii; drepturile de autor; resurse deschise;
provocarea remixarii

10.3 Alegerea instrumentelor de productie audio / video;
10.4 Instrumente de diseminare.

Cuvinte cheie: gestionarea si prelucrarea imaginilor si a
imaginilor digitale;

Expunere; curs interactiv

11. Crearea de proiecte multimedia: povestirea digitala
in scopuri sociale si profesionale - Scenariul
(storyboard)

11.1 Scrieti secventa evenimentelor: scenariul
(storyboard)

11.2 Digitalizarea resurselor;

11.3 Problema drepturilor de autor;

Cuvinte cheie: storyboard, crearea unei secvente a

evenimentelor; drepturi de autor

Expunere; curs interactiv

12. Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitala
in scopuri sociale si profesionale - editarea si
diseminarea povestirii

12.1. Workshop: editarea povestirii;

12.2. Distribuirea in cadrul retelelor sociale; comunitati

Expunere; curs interactiv
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de practica
Cuvinte cheie: editare de povesti; fluxul de lucru;
productie video; editare text, imagine si sunet

13. Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitala Expunere; curs interactiv
in scopuri sociale si profesionale - partajarea
povestiriil3.

13.1 Simularea prezentarii

13. 2 Auto-evaluarea; evaluarea colegiald
Cuvinte cheie: evaluare formativa; auto-evaluare;
evaluarea colegiala;

14. Concluzii - reflectii asupra experientei si planuri de | Expunere; curs interactiv
viitor

14.1 Jurnalul de invatare si invatarea reflexiva;

14.2 Deschideri spre cercetare: Beneficiile si provocérile
legate de povestirea digitala;

Cuvinte cheie: Analiza calitativa si cantitativd a muncii
in grup
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8.2 Seminar | | Observatii
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1. Comunicarea in era digitala - Introducere si
obiectivele cursului

1.1. Discutii privind analiza de nevoi si si autoevaluare
bazata pe cadrul de Competente digitale;

1.2. Introducere n conceptele cursului;

1.3. Prezentarea syllabus-ului cursului si discutarea
obiectivelor, cerintelor, organizarii si metodelor de
evaluare;

1.4. Introducere in invatarea on-line si mediul de
invatare online: grup secret FB, platforma Edmodo;
telefoane mobile; Google Drive;

1.5. Exerecitii ghidate: cum se creeaza un jurnal de
invatare: dezvoltarea unui mediu de invatare personal;
1.6. Activitati online: intrebari; tema saptamanala
(lectura, luare de notite)

- conversatie euristica

- lucru n perechi/grup

- exercitii ghidate

- problematizare

- invatare prin descoperire
- invatare independenta.

2. O perspectiva socio-culturala asupra competentei /
competentelor digitale

2.1. Competente vechi sau noi? Stabilirea beneficiilor
adoptarii unei viziuni extinse a competentelor digitale si
a semnificatiei lor pentru Invatarea si munca in diferite
contexte;

2.2. Exercitii ghidate: identificarea si integrarea "noilor"
competente (informationale, media, digitale, vizuale);
2.3. Lucru in perechi: creati harti conceptuale /
organizatori cognitivi pentru concepte majore cu ajutorul
unor aplicatii online;

2.4. Exercitii ghidate: elaborarea unui plan de dezvoltare
personala si a calendarului acestuia, parte a jurnalului de
invatare; identificarea resurselor / oportunitatilor de
invatare formala si non-formald; formularea obiectivelor
de optimizare a invatarii proprii si identificarea
modalitatilor de monitorizare si autoevaluare;

2.5. Activitati online: teste; tema sdptamanala (lectura,
luare de notite).

Reflectie personald asupra procesului de invatare si
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de invétare.

3. Regandirea lecturii: lectura critica pe web

3.1. Exercitii ghidate: identificati si explicati principalele
caracteristici ale hipermediei si hipertextului;

3.2. Discutarea caracteristicilor diferitelor tipuri de
genuri media digitale pe baza unei harti conceptuale.
3.3. Exercitii ghidate: utilizarea grilelor pentru a cauta,
selecta si evalua continutul digital;

3.4. Activitati online: teste; tema sdptamanala (lectura,
luare de notite).

Reflectie personald asupra procesului de invatare si
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de invéatare

- conversatie euristica

- lucru n perechi/grup

- exercitii ghidate

- problematizare

- invatare prin descoperire
- invatare independenta.

4. Lectura critica pe web: abordarea multimodala a
sensului

4.1. Exercitii ghidate: Continut multimodal - Folosirea
unor indicii contextuale si vizuale pentru intelegerea
sensului;

4.2. Exercitii ghidate: aplicarea criteriilor de calitate
pentru selectarea / evaluarea resurselor electronice prin

- conversatie euristica

- lucru n perechi/grup

- exercitii ghidate

- problematizare

- invatare prin descoperire
- invatare independenta.
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crearea de liste adnotate;

4.3. Exercitii ghidate: aplicarea unor strategii de lectura
bazate pe sarcini specifice prin crearea de descrieri de
imagine;

4.4. Lucru in perechi: gestionarea continutului pe web:
sortare, aranjare si publicare; instrumente de gestionare
4.5. Activitati online: teste; tema saptdmanala
(gestionarea continuturilor)

Reflectie personala asupra procesului de Invatare si
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de invétare.

5. Autor pe web: spre o culturd a "producerii si
conectarii"

5.1. Conversatie euristica: cultura remix, "copy, cut &
paste" si proprietatea intelectuala;

5.2. Exercitii ghidate: licenta Creative Commons si
utilizarea, partajarea si publicarea pe web;

5.3. Lucru in grup: argumentati pentru sau impotriva:
"Toate lucrdrile creative sunt derivate"

5.4. Activitati online: teste; tema sdptamanala
(exprimarea opiniei). Reflectie personala asupra
procesului de invatare si asupra temei seminarului, parte
a jurnalului de invatare.

- conversatie euristica

- lucru n perechi/grup

- exercitii ghidate

- problematizare

- invatare prin descoperire
- invatare independenta.

6. Scrierea pentru web: contexte retorice in mediile
sociale (bloguri, wiki, partajare foto si video, retele
sociale)

6.1. Conversatie euristica: definirea si explicarca Web
2.0, social media; identificarea caracteristicilor si
utilizarilor

6.2. Lucru Tn grup: gestionarea instrumentelor Web 2.0 /
social media in Invatdmantul superior si viata
profesionala.

6.3. Activitati online: teste; tema saptamanala (invatarea
prin descoperire)

Reflectie personala asupra procesului de Invatare si
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de invitare.

- conversatie euristica

- lucru n perechi/grup

- exercitii ghidate

- problematizare

- invatare prin descoperire
- invatare independenta.

7. Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitald in
scopuri sociale si profesionale - Introducere

7.1. Conversatie heuristica: povestirea digitald in scopuri
academice si profesionale - crearea povestirii digitale
pentru invatare si cercetare;

7.2. Lucru In grup: team building 101; alegerea temei
principale;

7.3. Exercitii ghidate: formularea unei propuneri de
proiect;

7.4. Activitati online: teste; tema sdptamanala (evaluarea
colegialad a propunerilor de proiecte)

Reflectie personald asupra procesului de invatare si
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de invétare.

- conversatie euristica

- lucru n perechi/grup

- exercitii ghidate

- problematizare

- invatare prin descoperire
- invatare independenta.

8 Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitala in
scopuri sociale si profesionale - "A crea pentru a invéta:
puneti la lucru la creativitatea"

8.1. Munca individuala: folosirea tehnicilor de
brainstorming (scris liber, organizatori cognitivi si
grafici) pentru abordarea temei / subiectului;

- conversatie euristica

- lucru n perechi/grup

- exercitii ghidate

- problematizare

- invatare prin descoperire
- invatare independenta.
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documentarea resurselor si a exemplelor de bune
practici;

8.2. Lucru 1n grup: partajarea in propria echipa si
revizuirea propunerii de proiect;

8.3. Lucru Tn grup: partajarea propunerilor de proiecte cu
celelalte grupuri; evaluarea colegiala;

8.4. Exercitii ghidate: managementul proiectului si
mediul de lucru / comunicare; elaborarea unei foi de
monitorizare si reflectie pentru proiect;

8.5. Activitati online: teste; tema saptamanala (versiunea
finald a propunerilor de proiecte, etapele si calendarul
proiectelor).

Reflectie personald asupra procesului de invatare si
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de invétare.

9 Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitald in
scopuri sociale si profesionale - Elaborarea scenariului
9.1. Exercitii ghidate: caracteristicile unei povesti de
succes; povesti in actiune;

9.2 Exercitii ghidate: identificarea trasaturilor marilor
naratiuni pe baza unui set de criterii;

9.3 Exercitii ghidate pentru scrierea povestilor:
conceptualizati-va povestea (focalizarea subiectului,
punct de vedere, voce, audientd); 9.4 Activitati online:
chestionare; atribuirea saptamanala (postarea primei
versiuni a scenariului, colectarea imaginilor si a
resurselor video).

Reflectie personald asupra procesului de invatare si
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de invatare.

- conversatie euristica

- lucru n perechi/grup

- exercitii ghidate

- problematizare

- invatare prin descoperire
- invatare independenta.

10. Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitala
in scopuri sociale si profesionale - alegerea resurselor si
a instrumentelor potrivite

10.1. Atelier de lucru: tutorial pentru prelucrarea
resurselor de imagine, sunet si video;

10.2. Exercitii ghidate: remix; colaj

10.3. Discutii privind problemele legate de drepturile de
autor si de proprietate;

10.4. Activitati online: tema saptadmanala (selectia finala
a continutului multimedia)

Reflectie personald asupra procesului de invatare si
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de invétare.

- conversatie euristica

- lucru Tn perechi/grup

- exercitii ghidate

- problematizare

- invatare prin descoperire
- invatare independenta.

11. Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitala
in scopuri sociale si profesionale - scenariul (storyboard)
11.1. Lucru Tn grup: diferite tipuri de storyboards;

11.2. Lucru in grup: crearea secventei de evenimente;
11.3. Activitati online: tema saptamanala - digitizarea
resurselor (scanari, voice-over etc.) si organizarea
resurselor pentru procesul de editare;

Reflectie personald asupra procesului de invatare si
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de invétare.

- conversatie euristica

- lucru Tn perechi/grup

- exercitii ghidate

- problematizare

- invatare prin descoperire
- invatare independenta.

12. Crearea de proiecte multimedia: Povestirea digitala
in scopuri sociale si profesionale - editarea si
diseminarea povestirii

12.1. Atelier de lucru: editarea povestii digitale: Crearea
voice-over; ordonarea imaginilor; addugare titlurilor,

- conversatie euristica

- lucru n perechi/grup

- exercitii ghidate

- problematizare

- invatare prin descoperire
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tranzitiilor, efectelor speciale etc.

12.2. Activitati online: tema séptdmanala - incarcarea
materialelor digitale pe canalul dedicat YouTube;
Reflectie personala asupra procesului de Invatare si
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de invatare.

- invatare independenta.

13. Crearea de proiecte multimedia: Povestiri digitale in
scopuri sociale si profesionale - Tmpartasirea povestirii
13.1. Simularea prezentarii;

13.2. Lucru Tn grup: auto-evaluarea si evaluarea
colegiala

13.3. Discutii in clasa si online: Care sunt caracteristicile
unei bune povestiri digitale?

Reflectie personald asupra procesului de invatare si
asupra temei seminarului, parte a jurnalului de invétare.

- conversatie euristica

- lucru Tn perechi/grup

- exercitii ghidate

- problematizare

- invatare prin descoperire
- invatare independenta.

14. Concluzii - Reflectii asupra experientei si planuri de
viitor

14.1. Discutie finala: ce a mers bine, ce n-a mers bine,
ce urmeaza;

14.2. Munca individuala: (re) evaluati-va competentele
digitale;

14.3. Planuri pentru viitor: cum sa utilizati instrumentele
digitale pentru a invata si a va dezvolta abilitati
profesionale.

14.4. Activitate online: platforma devine o resursa
educationald deschisa.

- conversatie euristica

- lucru n perechi/grup

- exercitii ghidate

- problematizare

- invatare prin descoperire
- invatare independenta.
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